Parco della

Preistoria




LE VISITE

“A SPASSO CON DINO” prevede l'intero giro del Parco di 4 km circa, durante il
quale, sotto la regia del mediatore didattico, gli studenti sono chiamati a formulare
ipotesi sugli esseri viventi che hanno popolato la Terra nel corso della preistoria.

Durata: 4 h circa + pausa pranzo nell’area sosta di meta Parco
Punto di ritrovo: ingresso Costo: € 170,00 a gruppo max di 25-30 persone

“DAI DINOSAURI ALL’'UOMO?” si svolge dopo pranzo nella seconda meta del
percorso del Parco, a partire dall'area sosta, dove & presente la maggior parte delle
ricostruzioni di dinosauri e degli ominidi. Vengono illustrate le caratteristiche dei
grandi rettili e i motivi della loro scomparsa, la diffusione dei mammiferi e I'evoluzione
anatomica e culturale dell’'uomo. L'operatore didattico fa manipolare oggetti come una

selce e copie di 2 o0 3 strumenti litici. 0y O
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Durata: 2 h circa  Punto di ritrovo: area sosta di meta Parco ~
Costo: € 130,00 a gruppo max di 25-30 persone » .,
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‘I DINOSAURI” e litinerario previsto per le classi | e Il della scuola primaria, si
svolge dopo pranzo nella seconda meta del percorso del Parco, a partire dall'area
sosta, dove e presente la maggior parte delle ricostruzioni dei dinosauri. | bambini
sono invitati a confrontare le caratteristiche dei dinosauri rispetto a quelle di altri rettili
del passato e a ipotizzare il loro stile di vita.

Durata: 1 h circa  Punto di ritrovo: area sosta di meta Parco
Costo: € 85,00 a gruppo max di 25-30 persone

www.admaiora.education  parchi.admaiora@gmail.com
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‘IL MESTIERE DEL PALEONTOLOGO?” aiuta a comprendere le diverse fasi di lavoro
del paleontologo, dal ritrovamento dei fossili alla loro preparazione e conservazione e
allo studio, che fornisce informazioni utili non solo sugli animali del passato ma anche
sulle modificazioni ambientali avvenute nel corso della storia della Terra. Comprende
3 fasi: la visita del museo al Parco; un momento di studio attivo per comprendere
fossilizzazione e stratificazione; la simulazione di uno scavo paleontologico.

Durata: 2 h circa Punto di ritrovo: ingresso
Costo: € 140,00 a gruppo max di 25-30 persone

“SAPIENS - LAB” prevede tre momenti diversi che permettono di indagare
I'evoluzione dei nostri antenati. Calchi di pregio, come quelli che ritroviamo esposti nei
musei, permettono di confrontare le diverse caratteristiche dei crani degli ominidi; a
gruppetti i bambini possono realizzare le loro pitture rupestri con materiali naturali:
un‘attivita ludica di pesca costituisce una sorta di quiz di verifica.

Durata: 2 h circa Punto di ritrovo: area sosta di meta Parco
Costo: € 140,00 a gruppo max di 25-30 persone :\

“CACCIATORI DI DINOSAURI” previsto per le classi | e Il della scuola primaria, k
comprende un entusiasmante gioco didattico e una simulazione di scavo

paleontologico che consentono di scoprire come si studiano i dinosauri e che anche i
giovanissimi possono diventare esperti di un passato remoto.

Durata: 1 h circa Punto di ritrovo: ingresso
costo: € 100,00 a gruppo max di 25-30 persone

www.admaiora.educa
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‘LA PALEONTOLOGIA IN GIOCO” attivita ludico-didattica, con plancia di gioco e
tiro del dado, che permette di indagare il lavoro del paleontologo e di come gl
scienziati riescano a ricostruire I'aspetto dei grandi rettili del passato ipotizzandone lo
stile di vita. Indicato minimo dalla classe Il della scuola primaria.

Durata: 45-50 min circa Punto di ritrovo: area sosta di meta Parco
Costo: € 85,00 a gruppo max di 25 persone

“GIOCHIAMO ALLA PREISTORIA” attivita ludico-didattica, con plancia di gioco e
tiro del dado, che accompagna i bambini alla scoperta delle principali tappe
dell’evoluzione della nostra specie, approfondendo gli aspetti della cultura litica e
dell'arte rupestre. Indicato dalla classe Ill della scuola primaria.

Durata: 45-50 min circa Punto di ritrovo: area sosta di meta Parco
Costo: € 85,00 a gruppo max di 25 persone
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“VIAGGIO NELLA PREISTORIA” visita-gioco che coinvolge i bambini in una fiaba a
lieto fine durante la quale € previsto lo svolgimento di semplici attivita. Con il
prezioso aiuto degli animali preistorici incontrati lungo il percorso, i piccoli riusciranno
a riconsegnare un piccolo uovo di dinosauro perso da una mamma distratta. L'attivita
ha inizio nell'area sosta di meta Parco.

Durata: 45-50 min circa Punto di ritrovo: area sosta di meta Parco
Costo: € 85,00 a gruppo max di 25-30 bambini

www.admaiora.education  parchi.admaiora@gmail.com
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Ricordiamo che:

« il percorso é di 4 km e I'area sosta si trova a meta Parco

« tutti le proposte sono predisposte per consentire un’esperienza il
piu possibile inclusiva

* se hon altrimenti scritto la maggior parte delle proposte & pensata
per la classe lll della scuola primaria

* in caso di forti piogge le visite possono eventualmente essere
sostituite da altre proposte da svolgersi al coperto - i laboratori
sono gia effettuati al coperto

* | costi delle attivita devono essere aggiunti al costo dell’ingresso di
euro 12,00 p.p. (che comprende anche il giro in trenino)

* la somma totale (ingressi+attivita) deve essere corrisposta al Parco
tramite contanti, bonifico o fattura elettronica in base a quanto
concordato con la segreteria

>wmaoa  Didattica Ufficiale del Parco dal 2012
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	PROPOSTE DIDATTICHE
	Parco della Preistoria
	LE VISITE
	“A SPASSO CON DINO” prevede l'intero giro del Parco di 4 km circa, durante il quale, sotto la regia del mediatore didattico, gli studenti sono chiamati a formulare ipotesi sugli esseri viventi che hanno popolato la Terra nel corso della preistoria.
	“DAI DINOSAURI ALL’UOMO” si svolge dopo pranzo nella seconda metà del percorso del Parco, a partire dall'area sosta, dove è presente la maggior parte delle ricostruzioni di dinosauri e degli ominidi. Vengono illustrate le caratteristiche dei grandi rettili e i motivi della loro scomparsa, la diffusione dei mammiferi e l’evoluzione anatomica e culturale dell’uomo. L'operatore didattico fa manipolare oggetti come una selce e copie di 2 o 3 strumenti litici.
	.

	Durata: 2 h circa      Punto di ritrovo: area sosta di metà Parco
	“I DINOSAURI” è l’itinerario previsto per le classi I e II della scuola primaria, si svolge dopo pranzo nella seconda metà del percorso del Parco, a partire dall'area sosta, dove è presente la maggior parte delle ricostruzioni dei dinosauri. I bambini sono invitati a confrontare le caratteristiche dei dinosauri rispetto a quelle di altri rettili del passato e a ipotizzare il loro stile di vita.

	Durata: 1 h circa      Punto di ritrovo: area sosta di metà Parco
	www.admaiora.education      parchi.admaiora@gmail.com


	I LABORATORI
	“IL MESTIERE DEL PALEONTOLOGO” aiuta a comprendere le diverse fasi di lavoro del paleontologo, dal ritrovamento dei fossili alla loro preparazione e conservazione e allo studio, che fornisce informazioni utili non solo sugli animali del passato ma anche sulle modificazioni ambientali avvenute nel corso della storia della Terra. Comprende 3 fasi: la visita del museo al Parco; un momento di studio attivo per comprendere fossilizzazione e stratificazione; la simulazione di uno scavo paleontologico.
	Durata: 2 h circa                 Punto di ritrovo: ingresso
	“SAPIENS - LAB” prevede tre momenti diversi che permettono di indagare l’evoluzione dei nostri antenati. Calchi di pregio, come quelli che ritroviamo esposti nei musei, permettono di confrontare le diverse caratteristiche dei crani degli ominidi; a gruppetti i bambini possono realizzare le loro pitture rupestri con materiali naturali; un’attività ludica di pesca costituisce una sorta di quiz di verifica.

	Durata: 2 h circa      Punto di ritrovo: area sosta di metà Parco
	“CACCIATORI DI DINOSAURI” previsto per le classi I e II della scuola primaria, comprende un entusiasmante gioco didattico e una simulazione di scavo paleontologico che consentono di scoprire come si studiano i dinosauri e che anche i giovanissimi possono diventare esperti di un passato remoto.
	Durata: 1 h circa                    Punto di ritrovo: ingresso

	www.admaiora.education      parchi.admaiora@gmail.com


	ATTIVITÀ DIDATTICHE
	“LA PALEONTOLOGIA IN GIOCO”  attività ludico-didattica, con plancia di gioco e tiro del dado, che permette di indagare il lavoro del paleontologo e di come gli scienziati riescano a ricostruire l’aspetto dei grandi rettili del passato ipotizzandone lo stile di vita. Indicato minimo dalla classe II della scuola primaria.
	“GIOCHIAMO ALLA PREISTORIA” attività ludico-didattica, con plancia di gioco e tiro del dado, che accompagna i bambini alla scoperta delle principali tappe dell’evoluzione della nostra specie, approfondendo gli aspetti della cultura litica e dell’arte rupestre. Indicato dalla classe III della scuola primaria.
	Durata: 45-50 min circa                  Punto di ritrovo: area sosta di metà Parco
	Costo: € 85,00 a gruppo max di 25 persone


	SPECIALE INFANZIA
	“VIAGGIO NELLA PREISTORIA” visita-gioco che coinvolge i bambini in una fiaba a lieto fine durante la quale è previsto lo svolgimento di semplici attività. Con il prezioso aiuto degli animali preistorici incontrati lungo il percorso, i piccoli riusciranno a riconsegnare un piccolo uovo di dinosauro perso da una mamma distratta. L'attività ha inizio nell'area sosta di metà Parco.
	Durata: 45-50 min circa                 Punto di ritrovo: area sosta di metà Parco
	Costo: € 85,00 a gruppo max di 25-30 bambini

	www.admaiora.education      parchi.admaiora@gmail.com
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