)O ACOUARIO -

eCwnca Stazione \d __lel ica Milano




ACQUARIO DI MILANO - OFFERTA DIDATTICA AS 22/23

SCUOLA DELL'INFANZIA

www.admaiora.education

Sono disponibili percorsi guidati generali e tematici, laboratori
con reperti naturalistici da osservare e manipolare e materiali
didattici appositamente predisposti per consentire un'esperienza
il piu possibile inclusiva e multisensoriale.

Nei percorsi si adotta un approccio educativo che privilegia
I'elemento ludico e narrativo- fantastico, ponendo particolare

attenzione agli aspetti percettivo-sensoriali.

DURATA E COSTI

VISITE GUIDATE LABORATORI

Info: prenotazioni®admaiora.education
324-5328700 (lun-ven, ore 9-14)

www.admaiora.education



VISITE GUIDATE

QUA LA PINNA!
(2-5 anni) Percorso di motricita LU o

Sai imitare un polpo? E una stella marina? Osservando e riproducendo il
movimento degli animali nelle vasche, i bambini potranno facilmente
comprendere l'anatomia e l'ecologia di alcuni esseri viventi acquatici, come
spugne, pesci, anemoni, molluschi.

Obiettivi: suscitare empatia per gli animali acquatici, usare il movimento per
entrare in relazione con l'ambiente e con gli altri.

Contenuti: il movimento degli animali; il sé e l'altro; lo schema corporeo.

4 5 B ™ 14 S
IN VIAGGIO CON GOCCIOLINA N L] o

(4-5 anni) Percorso ludodidattico

Una piccola gocciolina accompagnera i bambini lungo il percorso del fiume,
dalla sorgente alpina fino alla foce. Durante la visita, i bambini dovranno
aiutare Gocciolina, portando a termine varie missioni assegnate dagli
animali incontrati.

Obiettivi: imparare come ha origine un fiume e come si inserisce nel ciclo
dell'acqua.

Contenuti: 'acqua e il suo ciclo; gli ambienti d'acqua dolce.

A CASA DI NEMO LITJI
(3-5 anni) - Percorso ludo-didattico ot

Percorso con story telling che vede protagonista un pesce della barriera
corallina. La storia ingaggia i bambini che, seguendo le avventure dello
sbadato pesciolino alla ricerca della corrente che lo riporti a casa, potranno
scoprire i segreti della vita marina.

Obiettivi: conoscere il mare e i suoi abitanti. Riconoscere l'anatomia di base
dei pesci e di altri animali marini.

Contenuti: caratteristiche degli ambienti marini e dei loro abitanti.



LABORATORI

SABBIA, SASSI E CIOTTOLI 14 S

Laboratorio tattile (2-5 anni) ®
Andiamo all'aperto per giocare con le forme, i colori le dimensioni e le
consistenze dei materiali. Scateniamo le nostre sensazioni, immaginando di
esplorare i fondali di mari e fiumi e di toccare il mondo sommerso.
Obiettivi: stimolare 'esplorazione multisensoriale dei materiali.
Contenuti: il mare, il fiume e il movimento dell'acqua in natura, materiali in
sospensione e deposito.

STORIE NELLO STAGNO s
Laboratorio ludico-teatralizzato (3-5 anni) e

Sono i bambini i veri protagonisti della storia di Nino Girino, il giovane anfibio
che ancora non sa come sara da grande. Durante il racconto ci saranno
prove da superare, e oggetti naturali da osservare e toccare.

Obiettivi: scoprire 'lambiente stagno e i suoi abitanti, cogliere i cambiamenti
dell'aspetto fisico in relazione alla crescita di sé e degli altri

Contenuti: vita nello stagno, i cambiamenti del corpo.



ADMAIORA S.R.L.
CULTURA IN EVOLUZIONE

ADMaiora € una societa che fornisce servizi per eventi
culturali. Nata nel Marzo 2015 dall'esperienza ventennale di
Associazione Didattica Museale, ne riprende lo spirito e il
know-how, fatti di passione, preparazione e originalita,
ampliando pero i servizi offerti e venendo cosi incontro alle
esigenze di committenti pubblici e privati.

Telefono: 324/5328700 - 02/39289216
Email: amministrazione@admaiora.education

Sito web: www.admaiora.education

WWW.ADMAIORA.EDUCATION
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